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CZESC TEORETYCZNA
Instalacja Programu Auto Cad

Aby instalacja programu AutoCAD powiodta sig, nalezy wykonac¢ kilka czynnosci wstepnych:

e Odczytaj numer seryjny na opakowaniu produktu AutoCAD. Aby uaktualni¢ wczesniejsza wersjg
programu AutoCAD nalezy uzy¢ numer seryjny wersji wczesniejszej. Odczytaj numer seryjny z
poprzedniego opakowania produktu

e Nalezy upewnic¢ sig, czy uzytkownik posiada uprawnienia administratora dla lokalnego komputera, w
ktorym program AutoCAD bedzie zainstalowany. Nie jest potrzebne posiadanie uprawnien
administratora domeny.

e  Zamknij wszystkie uruchomione aplikacje.
e Wylacz oprogramowanie sprawdzajace wirusy. Odpowiednie instrukcje mozna
odszuka¢ w dokumentacji oprogramowania antywirusowego.
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Instalacja

Instalacja jednostanewiskowa Instalacja
Zainstaluj AutoCAD 2007 Rozpocznij instalacje programu AutoCAD 2007,
Instalacia

Przegladaj dokumentacje produktu

Wymadania systermowe
Altualizacia sterownika ka raficzre]

Instalacja jednostanowiskowa - Srybki start
Feadme

Informacije o rejestracji produktu
Szezegily

Aby zainstalowac program AutoCAD na komputerze nalezy:
o Wiozyc¢ ptyte CD z programem AutoCAD do napgdu CD-ROM.
e W przegladarce CD programu AutoCAD kliknij zaktadke Instalacja.
e W rzakladce Instalacja, krok 3, Zainstaluj program AutoCAD, kliknij przycisk Zainstaluj, aby
uruchomi¢ AutoCAD Kreatora Instalacji.

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAt LUDZKI UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

e Na stronie Witamy w kreatorze instalacji AutoCAD 2004 kliknij przycisk Dale;j.

e  Przejrzyj warunki licencji na oprogramowanie Autodesk dla danego kraju. Aby zakonczy¢ instalacje,
konieczne jest zaakceptowanie warunkow licencji. Aby zaakceptowaé, kliknij opcje Zgadzam sig, a
nastgpnie kliknij przycisk Dalej. (Jesli nie wyrazasz zgody na warunki licencji, kliknij opcj¢ Anuluj,
aby anulowa¢ instalacje.)

e Na stronie Numer seryjny, wprowadz numer seryjny znajdujacy si¢ na opakowaniu produktu
AutoCAD. Kliknij przycisk Dale;j.

e Na stronie Informacje o uzytkowniku, wprowadz dane uzytkownika.

e Podawane tutaj dane sa state i wySwietlane w oknie AutoCAD (dostgp poprzez Pomoc Informacje)
komputera uzytkownika. Poniewaz nie jest mozliwa p6zniejsza zmiana bez odinstalowania produktu,
nalezy si¢ upewnié, czy podawane dane sa prawidtowe.

Kliknij przycisk Dale;j.
Na stronie Wybierz typ instalacji, nalezy okre$li¢ typ wymaganej instalacji, a nastgpnie kliknac
przycisk Dale;.
— Instalacja standardowa instaluje najczgSciej uzywane elementy aplikacji. Ta opcja jest zalecana
dla wigkszosci uzytkownikow.
— Instalacja minimalna instaluje wymagane minimum elementéow aplikacji. Ta opcja jest
zalecana jesli wolna przestrzen dyskowa jest ograniczona.
— Instalacja uzytkownika instaluje tylko wybrane elementy aplikacji. Ta opcja jest zalecana tylko
dla zaawansowanych uzytkownikow.
— Instalacja pelna instaluje wszystkie elementy aplikacji. Ta opcja jest zalecana dla uzyskania
najlepszej wydajnosci.

e Na stronie Folder docelowy, wykonaj nastgpujace czynnosci:

e  Kliknij przycisk Dalej, aby zaakceptowac standardowy folder docelowy.

e Podaj $ciezke dostgpu lub kliknij polecenie Przegladaj, aby okresli¢ inny dysk i folder dla
zainstalowania programu AutoCAD. Kliknij przycisk OK, a nastgpnie kliknij przycisk Dalej. (Aby
sprawdzi¢ ilos¢ dostgpnej przestrzeni dyskowe;j, kliknij przycisk Miejsce na dysku)

e Na stronie Opcje, wybierz edytor tekstowy, ktorego bedziesz chcial uzywaé do edycji plikow
tekstowych o rozszerzeniach LISP, PGP, oraz plikéw stownika o rozszerzeniu CUS. Zaakceptuj
standardowy edytor tekstu , lub wybierz jeden z listy dostgpnych edytoréw. Aby wskaza¢ edytor
nieznajdujacy si¢ na liscie , kliknij przycisk Przegladaj.

e Na stronie Opcje, mozna zdecydowaé, czy ikona skrotu do programu AutoCAD ma by¢ wyswietlana na
pulpicie uzytkownika. Standardowo ikona produktu jest wySwietlana na pulpicie. Odznacz pole
wyboru, aby nie wyswietla¢ ikony skrétu na pulpicie. Nastepnie kliknij przycisk Dalej.

e Na stronie Rozpocznij instalacje kliknij przycisk Dalej, aby rozpoczaé instalacje.

e Zostanie wyswietlona strona Uaktualnianie systemu pokazujaca stopien zaawansowania instalacji. Z
chwilg ukonczenia instalacji zostanie wySwietlona strona Instalacja zakonczona.

e Na stronie Instalacja zakonczona kliknij przycisk Zakoncz. Plik Readme zostanie otworzony z tej
strony po kliknigciu przycisku Zakoncz. Plik ten zawiera informacje, ktore nie byty dostgpne podczas
opracowywania dokumentacji programu AutoCAD . Aby nie otwierac teraz pliku Readme odznacz pole
wyboru przy Readme. (Mozliwe jest obejrzenie pliku Readme po zainstalowaniu programu AutoCAD).

e Nalezy zrestartowa¢ komputer.

Wprowadzenie do Auto Cad — Podstawowe Pojecia
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Globalny Uklad Wspéhlrzednych - GUW

Do lokalizacji punktu na rysunku AutoCAD wykorzystuje kartezjanski uktad Wspdirzednych nazywany
globalnym uktadem Wspodtrzednych. O$ X okresla odleglos¢ w poziomie (standardowo na ekranie monitora),
0§ Y w pionie i w przypadku rysunkow przestrzennych o§ Z okresla odlegto$¢ w kierunku prostopadtym do
ptaszczyzny XY. Poczatek ukladu Wspoétrzednych jest punktem o wszystkich Wspdtrzednych rownych 0.
Uktady Wspotrzednych AutoCAD-a sa prawoskretne (reguta prawej reki).

Elementy ekranu graficznego edytora rysunku

Na ekranie graficznym AutoCAD-a mozna wyr6zni¢ nastgpujace obszary:
e  Pasek menu rozwijanego,
e  Paski ikon,
e Pole rysunku (w tej czgSci ekranu moze pojawi¢ si¢ menu rozwijane, menu piktogramowe, okno
dialogowe lub okno ostrzegawcze),
e  Pole polecen/komunikatow,
e Lina stanu.

MENU ROZWIJALNE

[E3 Pik Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Rysuj Wymiary Zmiana Okno  Pomoc

o
x®

DWHE 22D G 2 |- LXE R HER @] A sered ] L1505 Y| BOd%Es

% 708 75 Defpoints v;v £, :IJakWarslwa vr [ Jakiwlarstva v | JakWalslwa;vi
. 3
i i
o] &
= g8
r EKRAN GRAFICZNY &+
@ O
2 =l
~ hY
= e
) |
5l i
B |
- Ff=
s + 7|
[ W
A |

[v]
WA » [P Model [Arkuszl [ Akusz2 | I ]

[Polecenie: = |~

Polecenis: _options LINIA POLECEN

[Polecenie s
UlPolecenie E
2636217, -20.2854 , 0.0000 skoK| SlaTkal[0ATO BIEGUN|[OBIEKT [SLEDZENIE [SZEROKDSE [MODEL | 11a sTANU 5=

W polu rysunku widoczne sa nastgpujace elementy:
e  kursor,

celownik,

wskaznik zbioru wskazan,

uchwyty,

symbol uktadu wspoétrzednych,

polecenia kursora.
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Elementy ekranu tekstowego

Ekran tekstowy funkcjonuje w programie réwnolegle do ekranu graficznego i pozwala na $ledzenie historii
wydarzen w trakcie aktualnej ses;ji.

Wprowadzanie polecen i wartoSci
Polecenia moga by¢ wprowadzane przez:

e wpisanie nazwy polecenia na klawiaturze i przekazanie go do realizacji, przez nacisnigcie klawisza
,Enter" albo spacji,

o wskazanie wskaznikiem urzadzenia wskazujacego pozycji ikony odpowiadajacej danemu poleceniu,

e wprowadzenie wskaznika w pasek menu rozwijalnego nacisnigcie przycisku wybierajacego w celu
rozwinigcia menu, wskazanie odpowiedniej pozycji menu i powtorne naci$nigcie lewego przycisku
myszy,

o wskazanie odpowiednich pdl w oknie dialogowym i zatwierdzenie poprzez wskazanie pola OK.

e przycisnigcie prawego przycisku myszy na ekranie graficznym i wybranie polecenia

W celu powtdrzenia ostatnio wprowadzonego polecenia wystarczy nacisnac klawisz ,,Enter" (lub spacji).

Po wydaniu polecenia AutoCAD z reguly oczekuje na wprowadzenie dodatkowych danych. Moga nimi by¢
nazwy opcji, punkty rysunku (pary lub tréjki liczb oddzielonych przecinkami), odlegtosci (liczby).

Wprowadzanie na ekran paskéw narzedziowych z ikonami

Standardowo na ekranie pojawia si¢ po zainstalowaniu AutoCADa tylko kilka podstawowych paskow narzedzi z
ikonami, by wstawi¢ nastgpne lub usunac¢ istniejace nalezy prawym przyciskiem myszy klikna¢ na dowolnym
widocznym pasku narzedzi i wybraé odpowiedni pasek ikon.

Klawisze funkcyjne w programie AutoCAD

W programie istnieje mozliwos$¢ korzystania z utatwien w postaci klawiszy funkcyjnych.
Funkcje te przedstawiaja si¢ nastgpujaco:

F1 pomoc
F2 przetacznik ekranu graficzny/tekstowy
F3 wlacznik nastaw OBIEKT na stale
F4 przetacznik trybu PULPITOWEGO
F5 przetaczanie izoptaszczyzn: LEWA, PRAWA, GORNA
dwu- lub tréjstanowy cykliczny przetacznik sposobu wyswietlania wspotrzednych:
F6 blokada wy$wietlania aktualnych wspoétrzednych/wyswietlanie wspotrzednych
kartezjanskich (/wyswietlanie wspoirzednych biegunowych)
F7 przetacznik siatki pomocniczej (SIATKA Tak/Nie)
F8 przetacznik trybu ORTO (Tak/Nie)
F9 przetacznik siatki lokalizacyjnej (SKOK Tak/Nie)
F10 przelacznik trybu Biegunowego rysowania
Fl1 przetacznik trybu $ledzenia tymczasowego
F12 przetacznik dynamicznego wprowadzania
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ESC
DEL
CTRL +9
CTRL +0

[ ]

NEW/NOWY —/|
Menu Plik: Nowy

przer

Pozwala na otwarcie nowego rysunku
(SZABLONU) zawierajacego poczatkowe ustawienia AutoCADa.
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wanie aktualnie wykonywanego polecenia (operacji)
usuwanie wskazanych obiektow
przetacznik Linii Polecen
przetacznik wyswietlania ikon

a jednocze$nie taduje do edytora rysunek okre§lonego Prototypu

o Uzyj kreatora - okresla parametry nowo otwieranego rysunku

e Uzyj szablonu - umozliwia otwarcie nowego rysunku wraz z SZABLONEM wilasnym lub
przygotowanym przez producenta programu
e Rozpocznij od -otwiera nowy rysunek ze standardowymi, minimalnymi ustawieniami programu

e podstaw

UNITS / JEDN (lub jedn przy uzyciu naktadkowym)

Menu Format: Jednostki...

AutoCAD wyswietla okno dialogowe Jednostki rysowania.

Odlegtos¢ migdzy punktami mierzona jest w jednostkach rysunku. AutoCAD zapamictuje wspolrzedne z
doktadnosécia wpisana przez uzytkownika. Jednostce rysunku mozna umownie przyporzadkowa¢ dowolna
jednostke miary dlugos$ci np.: metr, milimetr, cal itp. Polecenie ustala dokladno$¢ i sposob wysSwietlania

wspotrzednych i katow.

WYSWIETLA NA EKRANIE W
WYBRANYM FORMACIE

Jednostki rysunku

=

[Dhugosc K. at
Typ: Typ:
i [El.:ziesie,tne V E;.tcupnie dziesictne V:
Dokbadnodé: ' Dokbadnose: '

M kierunek. zeqarowm

Skala przeciagni] | upugs
Jednostki do skalowania przenozzoneg] | upuszczane] zawartogcl
| Milirnetry [ ]

Przyktadowy wpaglad

1.5.200353.0
3450
[ 0k, J[ Al ][ ot l [ Pomoc

o  Dhlugos$é- okresla typ jednostek i doktadnosé.
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o Jednostki do skalowania wstawianej zawarto$ci- nalezy wybra¢ jednostke, ktéra ma zostaé uzyta
przez program AutoCAD do skalowania blokow lub innych zasobow wstawianych do rysunku z okna
dialogowego Design Center lub Palety narzedzi. Gdy uzytkownik nie chce, aby program AutoCAD
skalowal wstawiany element, nalezy wybra¢ Bez jednostek.

o Katy- okresla typ kata i doktadnos¢.

o Kierunek- okresla kierunek pomiaru kata

e Zwrot kata- steruje punktem, od ktorego i w jakim kierunku program AutoCAD mierzy katy.
Wartoscia domysla jest O stopni (na prawo od elementu), a kat mierzony jest przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara. W przypadku wybrania opcji Inny, mozna wprowadzi¢ dowolny kat, lub wybraé
przycisk Kat aby okresli¢ go za pomoca urzadzenia wskazujacego.

DSETTINGS / USTAWIENIARYS (lub 'ustawieniarys w trybie naktadkowym)
Menu Narzedzia: Ustawienia rysunkowe

Okresla nastawy dla wielu pomocy rysunkowych co pozwala na szybsze i latwiejsze rysowane.
Do nastaw tych naleza:

tryb skoku,

siatka pomocnicza,

sledzenie biegunowe,

lokalizacja wzglgdem obiektu,

dynamiczne wprowadzanie warto$ci.

Sledzenie bisgunawe Lokalizacia wegledem obiektu | Woromadzanie d_l,lnamiczn.e (5.1 (£

[] Sledzenie biegunowe [F10]

Ilztawienia kata biegunowego |ztawienia fledzenia wzaledem obiekiu
Prayrost kata: %) Sled? ko ortogonalnie
[45 ™

] Sled? uzywaiac wazpstkich

W] Disdatficine kqt_l,; uztawien katow biegunovch

Faomiar kata biegunowego
%) Bezwzglednie

1 wzgledem ostatniego segmentu

k. H Anulu ” Pomoc

Zaktadka Skok i siatka: Steruje niewidzialng siatka, ktora ogranicza ruch kursora do okreslonych skokow wg
ustawien.

o Styli typ skoku: Steruje nastawami trybu skoku.

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAt LUDZKI UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

o Skok w siatce: Ustala typ skoku na:
Skok prostokatny: kursor skacze migdzy punktami siatki prostokatne;.
Skok izometryczny: kursor skacze migdzy punktami siatki izometrycznej.
e Skok biegunowy: Ustala typ skoku na biegunowy, kursor skacze wzdluz katow dopasowania
biegunowego ustalonych w zakltadce Sledzenie biegunowe.
e  Zachowanie siatki: Ogranicza gesto$¢ siatki po pomniejszeniu. Generuje dodatkowe, gestsze linie
siatki po powigkszeniu. Wyswietla siatkg poza obszarem okreslonym przez polecenie granice. Zmienia
plaszczyzng siatki, aby pasowata do plaszczyzny XY dynamicznego LUW

Zaktadka Sledzenie biegunowe: Steruje nastawami $ledzenia biegunowego.
o Ustawienia kata:Ustala katy wykorzystywane przez $ledzenie biegunowe.
Przyrost kata : Ustala kat przyrostu biegunowego wykorzystywany do wyswietlania $ciezek
dopasowania $ledzenia biegunowego.
Dodatkowe katy: Udostgpnia dowolne dodatkowe katy z listy dla $ledzenia biegunowego.
Nowy: Dodaje do 10 dodatkowych katéw dopasowania §ledzenia biegunowego.
Usun: Usuwa wybrane dodatkowe katy.
e Ustawienia Sledzenia wzgledem obiektu: Ustala opcje §ledzenia wzglgdem obiektu.
Sledz tylko ortogonalnie: Wyswietla tylko poziome/pionowe $ciezki §ledzenia wzgledem
obiektu dla uzyskanych punktow lokalizacji, gdy wtaczone jest Sledzenie wzglgdem obiektu.
Sledz uzywajac wszystkich ustawien biegunowych: Pozwala kursorowi na §ledzenie wzdtuz
dowolnej $ciezki Sledzenia biegunowego dla uzyskanych punktow lokalizacji, gdy wlaczone
jest sledzenie wzgledem obiektu.
e Pomiar kata: Ustala sposob pomiaru katéw dopasowania $ledzenia biegunowego.
Bezwzglednie: Odnosi katy $ledzenia biegunowego do aktualnego lokalnego uktadu
wspotrzednych (LUW).
Wzgledem ostatniego segmentu: Odnosi katy $ledzenia biegunowego do ostatniego
utworzonego obiektu.

Zaktadka Lokalizacja wzgledem obiektu: Wiacza stary tryb lokalizacji punktow wzgledem obiektow, az do
czasu jego wylaczenia

e Lokalizacja wzgledem obiektu: Wlacza i wylacza stare tryby

e Sledzenie lokalizacji wzgledem obiektu: Wiacza i wylacza $ledzenie lokalizacji wzgladem obiektu.

o Tryby lokalizacji wzgledem obiektu: Wiacza stale tryby lokalizacji wzgledem obiektu.
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Ustawienia rysunkowe

Skok i siatka | Sledzenie biegunowe | Lokalizacia wegledem obiektu |

Lokalizacja wegl. obiektu [F3] Sledzenie lok alizacj wagl. obiekbu [F11]
Trubw lokalizac) wegledem obigkbu

[l Koniec 05 Baza
an Symetria b [ ] Prostopadhy
3 Centrum o Styczny

2 [ Punkt % []Bliski

< [ kwadrant E [ Pozamy

- Punkt przeciecia [ ] Rdwnoleghy

- [ Przedtuzeric

Al wkaczvs fledzenie od punkiu lakalizac) wzagledem obiskiu,
) po wdaniu polecenia praytrzvmaj wekaznik nad tym punktem. Gdy po
chwili przesuniesz kurzor, pojawi sie wektor sledzenia. Aby witkaozpc
gledzenie, ponownie praytrzyma) wekaznik nad punktem.

{j[wem)

(] ] [ Al l [ Fomoc

Koniec:  Znajduje punkt w najblizszym koncu elementu

Aby wskazaé koniec odcinka nalezy najpierw wywolaé jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie
przesunq¢ mysz w okolice konca odcinka i klikngc lewym przyciskiem myszy

Symetria: Znajduje punkt w punkcie symetrii elementu

Aby wskazal Srodek odcinka nalezy najpierw wywolac jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie
przesunq¢ mysz w okolice Srodka odcinka i kliknqé lewym przyciskiem myszy
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Centrum: Znajduje punkt w srodku tuku, okregu, elipsy lub luku eliptycznego.

Aby wskazaé Srodek okregu nalezy najpierw wywolaé jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie
przesunq¢ mysz w okolice krawedzi okregu i kliknqé¢ lewym przyciskiem myszy wtedy, gdy wyswietli sie symbol

kotka w srodku okregu.

Centrurn: 0.0443 < 270°

Punkt: Znajduje punkt w obiekcie typu punkt.

Aby wskazaé punkt nalezy najpierw wywolac jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie przesunqc mysz
w okolice narysowanego punktu i kliknac¢ lewym przyciskiem myszy.
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Kwadrant: Znajduje punkt w punkcie kwadrantu tuku, okregu, elipsy lub tuku eliptycznego.

Punkt przecigcia: Znajduje punkt w przecigciu elementow

Przeciecie

Przedluzenie: Powoduje wyswietlanie tymczasowej linii przedtuzenia przy przesuwaniu kursora nad koncami
obiektow, umozliwiajac rysowanie obiektow do i z punktéw na linii przedtuzenia.

Aby uruchomi¢ ten tryb nalezy najpierw wywolaé jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie przesunqc
mysz w okolice konca narysowanego obiektu i odczekaé chwile by AC zlokalizowal koniec odcinka a nastepnie
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bez klikniecia przesuwacé mysz zgodnie z kierunkiem biegu linii, nastepnie wpisa¢ odleglos¢ z klawiatury od
wskazanego punktu i kontynuowa¢ prace.

[Na przedhuzeniu: 0.0411 < 316°

Baza: Znajduje punkt w punkcie wstawienia atrybutu, bloku, symbolu Iub tekstu.

Prostopadly: Znajduje punkt wyznaczajacy prostopadta do obiektu.

Aby AC znalazi prostopadlos¢ nalezy najpierw wywolaé jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie
przesunqé mysz w okolice narysowanego obiektu i klikngé lewym przyciskiem myszy, gdy zaswieci sie symbol

prostopadiosci.

Odtozony prostopadby

Styczny: Znajduje punkt wyznaczajacy styczna do obiektu

Aby AC znalazl stycznosé nalezy najpierw wywoltaé jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie przesunqc
mysz w okolice narysowanego obiektu i klikna¢ lewym przyciskiem myszy, gdy zaswieci sie symbol stycznosci.
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Odtogany skyczny

Bliski: Znajduje punkt w poblizu kursora na obiekcie

Pozorny: Znajduje pozorne przecigcie dwoch obiektow, ktore nie przecinaja si¢ w przestrzeni 3D, lecz
moga wyglada¢ na przecinajace si¢ na rzucie.

Roéwnolegly: Rysuje wektor rownolegle do innego obiektu
Aby AC znalazt rownoleglos¢ nalezy najpierw wywolaé jakies polecenie rysowania lub edycji a nastepnie
przesunqé¢ mysz w okolice narysowanego obiektu. Chwile Odczekacé i nastepnie przesunqé mysz tam gdzie

spodziewamy sie znalez¢é rownoleglosé i wyswietli sie pomocnicza linia rownolegla oraz symbol rownoleglosci
na obiekcie..
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Rawnoleghy: 4.3425 < 279%
. —

Wyczys¢ wszystkie: Wyltacza wszystkie tryby lokalizacji wzglgdem obiektu.
Wybierz wszystkie: Wiacza wszystkie tryby lokalizacji wzgledem obiektu.
Opcje: Wyswietla zaktadki Pomoce rysunkowe w oknie dialogowym Opcje.

Zaktadka Wprowadzanie dynamiczne Steruje wprowadzaniem przy kursorze, wprowadzaniem wymiarow,
wskazywaniem dynamicznym oraz wzgledem etykiety rysunkowe;j.

e Wlacz wprow. przy kursorze- wilacza wprowadzanie przy kursorze. Jezeli jednoczesnie wiaczone jest
wprowadzanie przy kursorze i wprowadzanie wymiaroéw, wprowadzanie wymiardw ma pierwszenstwo,
jezeli jest dostgpne.

e  Wilacz wprow. Wymiaréw- wlacza wprowadzanie wymiaréw. Wprowadzanie wymiaréw nie jest
dostgpne dla niektdrych polecen, ktére zglaszaja konieczno$é podania drugiego punktu.

e Zgloszenie dynamiczne wyswietla zgloszenia w etykiecie w poblizu kursora, jezeli jest to konieczne
do wykonania polecenia.

Sledzenie biegunowe | Lokalizacia wzgleder obiektu| #prowadzanie dynamiczne LA
Wihacz wprow, przy kurzorze Wacz wprow, wymiardw, gdy mozlive
Wprowadzanie pray kursorze Wprowadzanie wymiard

I I ztawienia... [ | ztavienia... ]

kaority dunamiczne e ;
Pak.az monity | wprowadz anie
wartogci obaol: krzyza nitkowego

Przy manicie dynarnicznym
nacignij strzatke w dak, aby
vyt dostepne opoje

]

punkk:

ffam=

“Winglad etpkietki vzunkowe... ]

[ (] ] [ Anlu) I [ Fomoc
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Format biegunowy - wyswietla etykiety drugiego lub kolejnego punktu w formacie wspdtrzednych
biegunowych. Wprowadz przecinek (,), aby ustawi¢ format kartezjanski.

Format kartezjanski - wyswictla etykiet¢ drugiego lub kolejnego punktu w formacie wspolrzednych
kartezjanskich. Wprowadz symbol (<), aby zmieni¢ format na biegunowy.

Wspélrzedne wzgledne - wyswietla etykiete drugiego lub kolejnego punktu w formacie wspolrzednych
wzglednych. Wprowadz znak krzyzyka (#), aby zmieni¢ format na bezwzgledny.

Wspélrzedne bezwzgledne - wyswietla etykiete drugiego lub kolejnego punktu w formacie wspotrzednych
bezwzglednych. Wprowadz symbol przy (@), aby zmieni¢ format na wzgledny. Nalezy pamigtac, ze nie mozna
uzywac¢ metody bezposredniego okreslania odlegtosci, jezeli ta opcja jest wybrana

Widocznos¢ - steruje wyswietlaniem wprowadzania przy kursorze

Kolor - steruje wyswietlaniem koloru etykietki.

Rozmiar - okre$la rozmiar etykietek. Standardowym rozmiarem jest 0.

Przezroczystos¢ - etykieta staje si¢ nieprzezroczysta, gdy ma wartos$c 0.

Zastosuj do — o kreSla, czy ustawienia majg zastosowanie do wszystkich etykiet rysunkowych, czy tylko do
etykiet wprowadzania dynamicznego.

Zastap ustawienia SO dla wszystkich etykietek rysunkowych - nadpisuje ustawienia w systemie
operacyjnym.

Widocznos¢ - kontroluje, ktore etykietki sa wyswietlane w czasie rozciagania siatki, jezeli wlaczone jest
wprowadzanie wymiarow.

Pokaz na raz tylko 1 pole danych - jezeli do rozciagnigcia obiektu uzywana jest edycja za pomoca uchwytow,
wys$wietlana jest tylko etykietka wprowadzania danych zmiany dtugosci.

Pokaz na raz 2 pola danych - jezeli do rozciagniccia obiektu uzywana jest edycja za pomoca uchwytow,
wyswietlane sg etykietki zmiany dtugo$ci i wprowadzania wymiarow koncowych

Pokaz jednocze$nie ponizsze pola danych - jezeli obiekt jest rozciagany za pomoca edycji uchwytu,
wys$wietlane sa etykietki wprowadzania wymiarow:

Wymiar koncowy - wyswietla etykiete wymiaréw dtugosci, aktualizowana podczas ruchu uchwytu.
Zmiana dhugosci - wyswietla zmiany dlugosci przy przesuwaniu uchwytu.

Kat absolutny - wyswietla etykiet¢ wymiarow kata, aktualizowang podczas ruchu uchwytu.
Zmiana kata - wyswietla zmiang kata podczas ruchu uchwytu.

Promien luku - wy$wietla promien tuku, aktualizowany podczas ruchu uchwytu.

LAYER/WARSTWA
Menu Format: Warstwa
AutoCAD wyswietla okno dialogowe Menedzer wtasciwosci warstw
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W edytorze rysunku mozna zdefiniowa¢ dowolng liczbe warstw, na ktoérych mozna umieszcza¢ elementy
zwigzane ze soba tematycznie. Warstwa moze by¢ traktowana jako przezroczysta kalka, na ktdra tworzy si¢
fragment rysunku. Do kazdej warstwy przypisana jest jej nazwa, kolor i rodzaj linii. Warstwa moze by¢
widoczna albo ukryta, zablokowana albo odblokowana, otwarta albo zamknigta. Zawsze tylko jedna sposrod
warstw jest aktualna i na niej rysowane sa nowe elementy. Do edycji mozna wybiera¢ elementy z dowolnej,
odblokowanej warstwy. Istnieja dwie specjalne warstwy w AutoCAD'zie o nazwach : 0 i DefPoints.

Polecenie pozwala na definiowanie oraz sterowanie warstwami w rysunku.

Odwroc filtr: Wyswietla warstwy w oparciu o kryteria przeciwne do wybranych podczas korzystania z
nazwanego filtru warstw.

Zastosuj do paska narzedzi Przybory: Wyswietla w pasku narzedzi Przybory tylko te warstwy, ktore pasuja do
aktualnego filtra

Nowa: Tworzy nowa warstwe

Biezaca: Ustawia wybrana warstwg jako warstwg, na ktorej bedzie cos rysowane.

Usun: Usuwa wybrane warstwy z pliku definicji rysunku.

Okno katalogowe warstw: Wyswietla warstwy i ich cechy. Umozliwia modyfikacje.

Nazwa: Wyswietla nazwy warstw. Mozna wybra¢ nazwe by uczyni¢ ja aktualng lub usunaé lub zmienié jej
cechy, mozna takze zmieni¢ nazweg warstwy.

Widoczna/UKkryta : Warstwa widoczna jest pokazywana na ekranie i na wydruku. Kiedy warstwa jest ukryta,
nie jest widoczna ani na ekranie ani na wydruku Zablokuj/Odblokuj we wszystkich rzutniach : Warstwa
zablokowana jest niewidoczna i wylaczona z regenerowania, ukrywania obiektow, renderowania i kreslenia.
Zamknij/Otwoérz : Nie mozna wybrac ani edytowaé obiektow na zamknigtej warstwie.

Kolor: Zmienia kolor skojarzony z wybranymi warstwami. Kliknigcie nazwy koloru wyswietla okno dialogowe
Wybierz kolor.

Rodzaj linii: Zmienia rodzaj linii skojarzony z wybranymi warstwami. Kliknigcie dowolnej nazwy rodzaju linii
wyswietla okno dialogowe Wybierz rodzaj linii.

Szeroko$¢ linii: Zmienia szerokos¢ linii skojarzony z wybranymi warstwami. Kliknigcie dowolnej nazwy
szerokosci linii wy$wietla okno dialogowe Szeroko$¢ linii dla nastgpnie rysowanych obiektow. Okresla
wspotczynnik skali rodzaju linii.

Styl wydruku: Zmienia styl kreslenia skojarzony z wybranymi warstwami. Podczas pracy ze stylami kreslenia
zaleznymi od koloréw), nie mozna zmienic¢ stylu kreslenia skojarzonego z warstwa, Kliknigcie dowolnego stylu
kreslenia wySwietla okno dialogowe Wybierz styl kreslenia.

Kresli¢/Nie kresli¢: Okresla czy wybrane warstwy maja by¢ kreslone.

Dla wlaczonego Obszaru Papieru wyswietlane sa dwie dodatkowe kolumny:

Zablokuj w aktualnej rzutni: Blokuje wybrane warstwy w aktualnej rzutni ruchome;j.

Zablokuj w nowej rzutni: Blokuje wybrane warstwy w nowych rzutniach ruchomych.
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W Menedzer wlasciwosci warstw

:;E E‘}_ t—g % K J Biezaca warstwa: 0
(= 2 wWsaystko |['sta| Mazwa wid Blokad| Zam | Kelor | Rodzai ini | Sasiokot i | Styl wydr | Dru Opis
:.E Wiszystkie uzmaane warshe| J'D 3 ‘:—J h.f_i . bisky e g
< B
£ | (2]

Wizzpstkoo T warstw wyswistlono 2 1 warshw

[C] Odhwres filkr [ whyrdni uzpwane warsty

[ Zastosuj do paska narzedzi warstw 0K ] [ Anuluj astosL

Szybki wybor warstw odbywa si¢ przez pasek rozwijalny z nazwami - wystarczy wskaza¢ kursorem NAZWE
warstwy.

Cofanie ustawien warstwy

i

== | § G 5@ Defpoints v;; £
NeLE
?a '(10Defpoints \
¢ OV M kontor
J (O 9 M Podhoga Wilaczanie aktulanej warstwy
J 0% 780 Sciana
¢ V5 T warshwal

LINETYPE / RODZLIN
Menu Format: Rodzaj linii.

Definiuje rodzaje linii (sekwencje roznej dhugosci segmentow liniowych i odstepow), wezytuje wzory rodzajow
linii 1 ustala rodzaj linii

Globalny wspétczynnik skali: zmienia wspotczynnik skali dla wszystkich nowych 1 istniejacych juz rodzajow
linii.

Aktualna skala obiektu: modyfikuje wspodtczynnik skali rodzaju linii dla nowo rysowanych obiektow,
wzgledem biezacego globalnego wspotczynnika skali.

Skaluj w jednostkach obszaru papieru: Uzytkownik moze skalowac rodzaj linii w oparciu o jednostki
rysunkowe obszaru, w ktorym obiekt zostal utworzony, lub w oparciu o jednostki obszaru papieru.

Aktualna: ustalenie nadrzednie typu linii (niezgodnie z warstwa).
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LWEIGHT / SZERLIN
Menu Format: Szeroko$¢ linii

Menu kontekstowe: Kliknij prawym przyciskiem przycisk Szeroko$¢ na pasku stanu i wybierz Ustawienia z
prawego przycisku myszy.

T diliiiiie 73

SKOK SIATK& DRTO) BIEGUN| |OBIEKT |SLEDZENIEL SZEROKOSE [MODEL

-,

Ustawienia szerokosci lini @
Szerokozs lini Jednoztki dla lizty
Jakh arsbma A :| () Milimetry (mmm) () Cale
JakBlak | |
Standard = Pokaz szerakaost lini
—— 0.00 mm : =S
005 mm Standardowa [— 0.25 mm |:
0.03 rmm | | Dopasuj skale wydwietiania
—— 013 mm | ; ! i
R O | kin J § b ak s
Aktualna zzerokofd liniic Jakhw arshua
[ k. ] l Anulug ] [ FPamaoc l

COLOR/KOLOR
Menu Format: Kolor
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E] Wybierz kolor
F.olor indeksu l True Color | Ksiazki kolardw

Indekz kolor .-’-'-.utu:uE-';‘-:I.j“f.-.’-'-.El]:
A 0 0 2 T T
EEEEEEE |

. . .... [JakWarstwa][ JakBlok ]
L[ [ =

K.olar;
| Jakharstwa

(] H Arulu) ” FPaomoc

AutoCAD wyswietla okno dialogowe Wybierz kolor.
Po wpisaniu -kolor w linii polecen, wyswietla zgtoszenie w linii polecen.

Ustala kolor dla nastgpnie rysowanych obiektow - nadrzednie. Mozna wybra¢ jeden z 255 koloréw AutoCAD-a
Iub kolory logiczne JAKWARSTWA lub JAKBLOK oraz z ksiazki kolorow.

7Z00M
Menu Widok: Zoom
Pomniejsza lub powigksza wyswietlany fragment rysunku.

o Zoom x|
UXAK aqaaaqaa

Okno - wyswietla fragment rysunku wyznaczony poprzez dwa przeciwlegle narozniki
Dynam - umozliwia dynamiczne okreslenie fragmentu rysunku wyswietlanego na ekranie
Liczba -wiclokrotnos$¢ granic

liczbaX - wiclokrotnos¢ aktualnej skali

liczbaXP- wielokrotno$¢ widoku w obszarze modelu wzgledem obszaru papieru

Centrum -ustala nowy punkt centralny ekranu i wysokos$¢ okna w aktualnych jednostkach
Obiekt -wyswietla jeden lub wigcej wybranych obiektow w najwigkszym mozliwym powigkszeniu, w §rodku
obszaru graficznego

Wszystko - wyswietla sumg obszaréw zdefiniowanych jako granice rysunku i zakres rysunku
Zakres - wyswietla na ekranie zakres rysunku

Szybki - zmienia powigkszenie interaktywnie do logicznego ekranu

Poprz - wyswietla na ekranie poprzedni obraz rysunku
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PAN / NFRAGM
Menu Widok: Nfragm

Powala na obejrzenie nowego fragmentu rysunku przy tym samym powigkszeniu.

LIMITS / GRANICE

Menu Format: Granice rysunku

AutoCAD zaklada, ze rysowanie odbywa si¢ w prostokatnym obszarze wyznaczonym przez granice rysunku.
Granice te okresla uzytkownik i mozna je dowolnie modyfikowac.

Faktyczny rysunek moze zajmowac tylko czg$¢ obszaru wyznaczonego przez granice albo moze wychodzi¢ poza
nie. Rzeczywisty obszar prostokatny wykorzystywany przez rysunek nazywa si¢ zakresem rysunku. Zakres
wyznaczany jest przez program AutoCAD poleceniem Zoom z opcja Zakres. Polecenie ustala granice rysunku
oraz pozwala na uaktywnienie sprawdzania przekroczenia granic. Oczekuje na wskazanie dwoch punktow:
lewego dolnego i prawego goérnego. Obszar granic jest tylko dwuwymiarowy i nalezy go okresla¢ zawsze
wspotrzednymi od lewej do prawe;.

Tak - wlacza sprawdzanie granic
Nie - wylacza sprawdzanie granic

=]
SAVE / ZAPISZ, NZAPISZ
Menu Plik: Zapisz

Zapisuje rysunek w pliku po podaniu jego nazwy i ewentualnie okresleniu formatu lub wersji AutoCAD'a.
Zmienna systemowa ISAVEBAK okresla czy bedzie tworzony plik .BAK

Zmienna systemowa SAVEFILE zawiera nazwe pliku, do ktoérego zapisywana jest zawarto$¢ rysunku po
uruchomieniu zapisu automatycznego.

Zmienna systemowa SAVENAME zawiera Sciezke 1 nazwe pliku po zapisie.

Zmienna systemowa SAVETIME okresla warto$¢ w minutach automatycznego zapisu.

OPEN / OTWORZ ' *

Menu Plik: Otworz

Umozliwia otwieranie i edycj¢ wezesniej utworzonych rysunkow.

EXIT / REZYGNUJ

Menu Plik: Koniec

Jezeli wszystkie zmiany w rysunku zostaly zapisane w pliku, to polecenie powoduje opuszczenie edytora

rysunku AutoCAD-a, a w przypadku gdy zmiany nie zostaly zapisane w pliku, wySwietlane jest okno dialogowe
pozwalajace na zapis.

Narzedzia rysunkowe w Auto Cad

Rysuj ﬁ

SO0 ORB/ooR B - B A

LINE / LIMA 4
Menu Rysuj: Lima
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Rysuje dowolnej dtugosci odcinki - segmenty liniowe

Z - zamyka wielobok

C - wymazuje ostatni segment liniowy

ENTER - w odpowiedzi na zgloszenie: Od punktu: kontynuuje poprzednio narysowang lini¢ lub tuk, a w
odpowiedzi na zgloszenie: Do punktu: konczy dziatanie polecenia LINIA.

XLINE / PROSTA /

Menu Rysuj: Prosta

Linia konstrukcyjna dazaca w nieskonczonosc.

Od punktu - Okresla potozenie nieskonczonej linii i punkt, przez ktory ona przechodzi

Przez punkt - AutoCAD umieszcza prosta w taki sposob, by przechodzita przez podany punkt
Poz - Tworzy pozioma prosta przechodzaca przez wybrany punkt

Pio -Tworzy pionowa prosta przechodzaca przez wybrany punkt

Kat -Tworzy prosta pod zadanym katem.

Dwusieczna -Tworzy prosta przechodzaca przez wybrany wierzchotek kata i dzielaca kat migdzy dwoma liniami
na polowy (dwusieczna kata). Prosta lezy na ptaszczyznie wyznaczonej przez trzy punkty.
Odsun - Tworzy prosta rownolegta do innego obiektu

POINT / PUNKT
Menu Rysuj: Punkt Jeden / Wiele
Polecenie rysuje punkty w okreslonych miejscach na rysunku.

DDTYPE / ODTPUNKT
Menu Format: Styl punktu
AutoCAD wyswietla okno dialogowe Styl punktu.

CIRCLE / OKRAG @

Menu Rysuj: Okrag

Rysuje okrag o dowolnych wymiarach. Standardowo okrag jest definiowany przez okreslenie $rodka i
promienia. Dostgpne sa rowniez inne metody definiowania okr¢gu. Mozna je wybra¢ z menu rozwijalnego lub
opcji dostgpnych pod prawym przyciskiem myszy.

2p - okreslenie 2 punktow koncowych Srednicy

3p - okreslenie 3 punktéw koncowych Srednicy

Ssr - okreslenie dwoch obiektow stycznych i promienia

SreDnica - wprowadzenie $rednicy zamiast promienia

ARC /LUK [~

Menu Rysuj: Luk

Rysuje dowolnej wielkosci tuk. Standardowa metoda okreslenia tuku jest rysowanie tuku przez trzy punkty.
Jednak nie dysponujac takimi danymi mozna skorzysta¢ z innych opcji. Przy czym kazda z nich wymaga
okreslenia co najmniej trzech danych.

Kat- kat rozwarcia tuku, mozna poda¢ dodatni lub ujemny
$rOdek - srodek okreggu, na ktérym jest zbudowany luk
Zwrot -zwrot tuku w punkcie poczatkowym

koniec- koniec tuku

cleciwa dlugosc¢ cigciwy, mozna poda¢ dodatnia lub ujemna
pRomien promien tuku, mozna poda¢ dodatni lub ujemny

EDYCJA OBIEKTOW PRZY POMOCY UCHWYTOW
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Kazda z 5 funkcji edycyjnych wybranych z funkcji Uchwytéw mozna polaczyé¢ opcja Kopiuj — ktéra uruchamia
wielokrotne kopie - wykonujac podobna procedurg jak przy zmianie punktu bazowego. Mozna wtedy wykonaé
edycj¢ obiektow z wieloma kopiami.

Np.: Skalowanie z Kopiowaniem

Klikna¢ lewym przyciskiem myszy na koto tak by wyswietlity si¢ Uchwyty
Klikna¢ lewym przyciskiem myszy na konkretny uchwyt tak by zmienit kolor
Kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy

Wybra¢ funkcjg edycyjna Skala

Powtornie klikna¢ prawym przyciskiem myszy

Wybra¢ funkcje edycyjna Kopiuj

Whisa¢ warto$¢ skali z klawiatury 1 zatwierdzi¢ klawiszem Enter

Whisac¢ kolejng wartos¢ skali, itd.

Konczymy kazda edycje przy pomocy uchwytow klawiszem ESC z klawiatury

WX AW =

PLINE /PLINIA =~
Menu Rysuj: Polilinia

Pozwala na rysowanie obiektu bedacego sekwencja odcinkow liniowych i/lub tukowych, traktowanego jako
jeden element. Polilinia 2D moze mie¢ zadang szerokosc.

luk - rysowanie segmentéw tukowych

kaT - kat wycinka tuku

ZWrot - poczatkowy kierunek tuku

$rOdek - srodek tuku

pRomien - promien tuku

Drugi pkt. - rysowanie tuku przy pomocy trzech punktéw

Zamknij - domyka dany obiekt odcinkiem lukowym

Linia - powr6t do rysowania segmentéw liniowych

Zamknij - zamknigcie polilinii dodatkowym segmentem laczacym poczatek z koncem
Szerokos¢ - okreslenie szerokosci polilinii

Dlugosé -dorysowanie segmentu o zadanej dtugosci w kierunku stycznym do konca poprzedniego odcinka
Cofaj - wycofanie si¢ z narysowanych kolejnych segmentoéw

Pélszerokosci - podanie potowy wartosci szerokosci polilinii

DONUT / PIERSCIEN
Menu Rysuj: Pierscien

Polecenie to stuzy do rysowania wypetnionych pierscieni, kot lub okregdéw o zadanej szerokosci.

POLYGON / WIELOBOK o

Menu Rysuj: Wielobok

Pozwala na rysowanie wiclobokoéw foremnych przez podanie dlugosci boku oraz wspodtrzednych srodka
wieloboku lub tworzenie wielobokoéw na podstawie okrggu o zadanym promieniu:

Whpisany - wpisany w okrag

Opisany -opisany na okregu

Bok - podajemy dlugos¢ boku
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RECTANG / PROSTOKAT =
Menu Rysuj: Prostokat

Polecenie to rysuje prostokat o bokach réwnolegtych do osi aktualnego ukladu wspoétrzednych. Nalezy podaé
wspotrzedne dwoch przeciwlegtych naroznikow.

Opcje uruchamiane przed wskazaniem pierwszego naroznika:

Fazuj - okresla odleglosci fazowania dla rysowanego prostokata.

Poziom - okresla poziom rysowanego prostokata.

Zaokragl - okresla promien zaokraglenia naroznikoéw rysowanego prostokata

Grubos¢ - okresla grubos¢ rysowanego prostokata

Szerokos¢- okresla szeroko$¢ polilinii rysowanego prostokata.

Opcje uruchamiane po wskazaniu pierwszego naroznika:

Obszar - tworzy prostokat poprzez podanie pola powierzchni i dlugosci jednego z bokow

Wymiary - tworzy prostokat przez podanie dtugosci a nastgpnie szerokosci prostokata i wskazanie kierunku
wstawienia

oBrot - pozwala na okreslenie kata obrotu prostokata i okreslenie rozmiaréw jedna z powyzszych metod

REVCLOUD E\-}
Menu Rysuj: Chmurka wersji

Tworzy polilini¢ z kolejnych tukéw i formuje symbol o ksztatcie chmurki

ELLIPSE / ELIPSA <

Menu Rysuj: Elipsa

Polecenie rysujace elips¢ Rysowanie odbywa si¢ poprzez podanie dtuzszej - 0§ gtowna i krotszej osi - o§ mata.
IUK - tworzy luk eliptyczny

$rOdek - tworzy elips¢ o okreslonym $rodku

Izo - rysowanie okrggdw izometrycznych, dostepne tylko w trybie IZO (skok izometryczny)

SPLINE / SPLAJN Id
Menu Rysuj: Splajn

Dopasowuje gladka krzywa do ciagu punktéw z podana tolerancja. AutoCAD wykorzystuje matematyke
NURBS (krzywej), ktéra przechowuje i definiuje klasg krzywej i dane powierzchni.

Obiekt - dokonuje konwersji polilinii 2D lub 3D dopasowanych do splajnu na rownowazny splajn

Zamknij - zamyka krzywa splajn przez zdefiniowanie punktu koncowego pokrywajacego si¢ z pierwszym i
zagwarantowaniu stycznosci w punkcie potaczenia.

Tolerancja Dopasowania - zmienia tolerancj¢ dla dopasowania aktualnej krzywej splajn (przebieg punktow
sterujacych).

REDRAW / PRZERYS
Menu Widok: Przerysuj
Przerysowuje (od$§wieza) lub czysci aktualna rzutnig

REGEN

Menu Widok: Regen
Regeneruje aktualng rzutni¢. Wyswietla na ekranie aktualny stan rysunkowej bazy. Aktualizuje wy$wietlenie.

BHATCH / GKRESKUJ ﬁ
Menu Rysuj: Kreskuj Linia polecen: kreskuj
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Po wpisaniu -kreskuj w linii polecen polecenie GKRESKUJ wyswietla zgtoszenie w linii polecen.

Wykonuje kreskowanie okreslonym wzorem obiektow zamknigtych. Polecenie automatycznie moze zdefiniowac
granice ignorujac elementy nie wskazane do zbioru wskazan. Umozliwia podglad kreskowania. Kreskowanie

jest elementem zespolonym w sensie AutoCAD-a.

Zakladka Kreskowanie : Definiuje wyglad wzoru kreskowania, ktory ma by¢ zastosowany, okresla sposob

tworzenia i kreskowania obwiedni, pozwala na wybranie zasady kreskowania obiektow zagniezdzonych.

Typ - ustala typ wzoru. Wzory zdefiniowane przez uzytkownika bazujac na biezacym rodzaju linii na rysunku.
Wzér adaptowany jest wzorem, ktory zostat zdefiniowany w ktéryms$ z plikow PAT, ktoére zostaty dodane go
sciezki poszukiwan. Mozna sterowac¢ katem i skalg wszystkich wzorow.

Zakladka Wypelnienie: Definiuje wyglad wypetnienia rowniez gradientowego, ktére ma by¢ zastosowane.

3 Kreskowanie i wypelnienie

Kreskowanie | \wpethiniz

Typ i wadr
Ty 'Wstepnie zdefinio'_v |
Wz | AMGLE

[v[EJ

n Iy

F.atizkala
F.at: Skala:
[0 [« |1

Foczatek krezkowania

(%) Uzyj aktualnegn poczatku
) Dkreglony poczatel

e

&

Obwiednie

Dodaj: Wwekaz punkty
Dodaj: Wibierz obiskty

7

e
e

2

Opcie
Zezpolone
[] Utw. oddz. kreskowania

Parzadek wyiwietlania;

EW_I,Js'Iii poza obwiednig v |

Wiasciwosel

dziedziczone

Wlyspy
Wikruwanie wosp
Styl vk rwania wyzp:

%, 1O

A 2
@ Momalny () Skiajny

77

() Cakkowity
Zachowywanie wysp
[[]Zachowaj cbwiednie

Typ obiektu:

Zhidr obwisdni
Aktualharzutnia | .. Moy

Talerancia przenay

Talerancia: 0 jedn.

Opcje dziedziczenia
(%) Uzyj aktualnego poczatku

3 Uzvj poczatku kreskowania Zodkowego

[ Anuluj

] [ Pamoc ] @

Jesli chcemy zakreskowac obszar wynikajacy z przecig¢ réznych obiektow AutoCADa, to wybieramy te

ikong a nastgpnie klikamy lewym przyciskiem myszy wewnatrz obszaru, ktory chcemy zakreskowacé.

7 Jesli chcemy zakreskowac obiekt AutoCADa typu okrag czy prostokat to mozemy wybra¢ ikong Wybierz
obiekty, a nastepnie klikna¢ na krawedz tego obiektu

STYLE / STYL &
Menu Format: Styl tekstu
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Tworzy nowe style tekstu z podana nazwa, czcionka, wysokoscia i orientacja.

Ostatnio zdefiniowany styl tekstu jest standardowo aktualny. Dostgpne typy czcionek wg wyboru: .shx -
standard AutoCAD, .ttf - True Type, .pfa lub .pfb - PostScript. Gdy okreslimy wysokos¢ tekstu = 0 spowoduje to
kazdorazowe pytanie o wysoko$¢ tekstu. Odchylenie liter tekstu liczone jest wzgledem kierunku kata 90°.
Standardowa warto$¢ kata obrotu tekstu o orientacji pionowej wynosi 270°. Zmienna MIRRTEXT =0 nie
odwraca tekstu przy jego lustrzanym odbiciu.

. Styl tekstu [E]

M azwa syl

I8 | sl | Mow.. Zriett faz. L
| Standard |

Mazwa czoionki: Styl czcionki: Wiizokodé:
Ewm ]
[ ] Uzyj Big Fant

Efekty Podglad

wapikczunnik
[ ] Ddwrécony oo

[ ]wistecs k.at pochylenia; |0 _fﬁl 9 B IO C i_ D i)
Ml AaBbCeD

DTEXT / DTEKST A
Menu Rysuj: Tekst Jeden wiersz

Rysuje dynamicznie elementy tekstowe w wielu wierszach przy wykorzystaniu wyréwnania. Kazda linia tekstu
jest niezaleznym obiektem tekstowym, ktéry mozna indywidualnie modyfikowa¢. Najpierw nalezy wybrac styl
tekstu - S, nastepnie sposob wyrdwnania - W i dopiero wskazaé punkt poczatku rysowania tekstu.

Tryby wyrownania (justowania):

Dopas - dopasowanie pomigdzy dwoma koncowymi punktami

Wstaw - wstawienie pomi¢dzy dwa koncowe punkty i okreslenie wysokosci
Ce - tekst pisany osiowo wzgledem linii bazowej

Sy - tekst pisany osiowo wzgledem linii srodkowej

Prawo - tekst jest rownany do prawej

GL - tekst rownany do lewego gornego naroznika, ktérym jest wskazany punkt
GS - tekst rownany symetrycznie wzgledem linii gornej

CL- tekst justowany w lewo wzdtuz linii centralne;j

CS - tekst justowany w pionie i w poziomie wzdhuz linii centralnej

CP - tekst rownany do prawej wzdtuz linii centralnej

DL - tekst justowany w lewo wzdtuz linii dolnej

DS - tekst justowany w pionie i poziomie wzdtuz linii dolne;j

DP - tekst rownany do prawej wzdhuz linii dolnej

MTEXT / WTEKST A
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Menu Rysuj: Tekst Wiele wierszy

WTEKST tworzy paragrafy tekstu, ktore sa dopasowane do nie drukowanej granicy tekstu. Definiujemy granice
tekstu, ktora okresla szeroko$¢ oraz dopasowanie paragrafu. Kazdy obiekt W tekst jest obiektem pojedynczym,
niezaleznie od tego ile wierszy tekstu zawiera. Granica tekstu, chociaz nie jest drukowana, pozostaje czgScia
szkieletu obiektu. Pasek linijki moze by¢é wilaczony lub nie. Pozwala na okreslenie szerokosci ramki oraz
ustawienie tabulacji i akapitu.

Formatowanie tekstu
Standard v-zEf‘th V25 [l B 7 W w3 0 & .v (| 0K | &

=i=gZ |8 3R &g @ oo (3 aw(10000 (& <0000 (3

Zmienna systemowa TEXTFILL

Steruje wypetnianiem czcionki TrueType podczas kreslenia i renderowania.
0 Wysyla tekst jako zarysy

1 Drukuje wypelniony tekst

Edytowanie w Auto Cad

D I

ERASE / WYMAZ ra
Menu Zmiana: Wymaz

Wymazuje z rysunku wybrane elementy.

REDO / ODDAJ
Linia polecen: Oddaj

Oddaje na ekran elementy usunigte ostatnim poleceniem WYMAZ

o
COPY / KOPIUJ @

Menu Edycja: Kopiuj

Rysuje wielokrotne kopie wybranych elementow.
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MIRROR / LUSTRO ‘dlh’
Menu Zmiana: Lustro

Wykonuje odbicie symetryczne wybranych elementéw wzgledem okreslonej osi.

OFFSET / ODSUN &
Menu Zmiana: Odsun

Pozwala na tworzenie w zadanym odstgpie krzywych i linii rownolegtych.

Liczba - okresla odstep odsunigcia

Przez punkt - okresla punkt przez ktéry bedzie przechodzil odsunigty obiekt

Wymaz - wymazuje obiekt zrodtowy po odsunigciu go.

Warstwa - okresla, czy odsuwane obiekty tworzone sa na aktualnej warstwie, czy na warstwie obiektu
zrodtowego.

oog
ARRAY /SZYK BH
Menu Zmiana: Szyk

Powiela wybrane obiekty w uktadzie prostokatnym lub kotowym.

.Szyk

%) Szyk prostakatiy (0 Sk kokowy ‘wiybierz abiekty
Wiabrana 0 abigkbdw

| Wierzze: (4 | Kalumny: 4

Odleghodc odzuniecia i kierunek,

e s s e

Odleghose miedzy wierszami: |1 oooD
. | e o |
Odleghoée migdzy kolurinami: |1

K.at zzykL; ]

5I"} Standardowo, jezel odleghosc migdzy
é" Wigrgzami jest Ljemna, wWiersze
dodawane zg w dot. Jezel odleghosc

FPorada miedzy kolumnami jest ujemna, kolurmng
dodawane 23 2 lewe] strony.

MOVE / PRZESUN *#*
Menu Zmiana: Przesun

Przesuwa wybrane elementy w inne potozenie - zmiana wspoirzednych.

ROTATE / OBROT o
Menu Zmiana: Obroét
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Powoduje obroét istniejacych obiektow
Odniesienie- powoduje obrot obiektu w odniesieniu do okreslonego kata
Kopiuj - tworzy kopig wybranego obiektu dla obrotu

SCALE / SKALA
Menu Zmiana: Skala

Powoduje zmiang wielkoSci istniejacych obiektéw rysunkowych.
Odniesienie - powoduje zmiang wielkoSci obiektu wzgledem dlugosci odniesienia
Kopiuj - tworzy kopi¢ wybranego obiektu dla skalowania

[

STRETCH / ROZCIAGNIJ
Menu Zmiana: Rozciagnij

Powoduje rozciagnigcie pewnych fragmentéw rysunku z zachowaniem wszystkich potaczen z pozostatymi
elementami. Wskazanie elementéw moze si¢ odby¢ poprzez okno otwierane w lewo.

TRIM/ UTNI
Menu Zmiana: Utnij

Ucina fragmenty okreslonych elementdw rysunku wg okre§lonych granic. Je$li krawedzie cigcia sa
rownoznaczne z granicami do wydtuzenia to mozna zamiennie stosowac te dwa polecenia trzymajac przycisnigty
klawisz SHIFT w trakcie wskazywania obiektow.

Cofaj - anuluje ostatnio wykonane cigcie

Krawedz - wybiera wszystkie te obiekty, ktore przecigte beda krawedzia narysowang przez uzytkownika
Przecigcie - wybiera obiekty, ktore znajduja si¢ wewnatrz i przecina obszar zdefiniowany przez dwa punkty
Krawedzie - okresla, czy obiekt jest ucinany na ekstrapolowanej krawedzi obiektu, czy tylko na obiekcie, ktory
g0 przecina w przestrzeni 3D

Z rozciaganiem - rozciaga krawedz ucigcia wzdtuz jej naturalnej $ciezki do przecigcia z innym obiektem w
przestrzeni 3D

Bez rozciagania - okresla, ze obiekt jest ucinany tylko przez krawedz tnaca z ktora przecina si¢ w przestrzeni
3D.

Wymaz - usuwa wybrane obiekty bez opuszczania polecenia

o
EXTEND/WYDLUZ
Menu Zmiana: Wydtuz

Wydhuza polilinig, lini¢ lub tuk do zetknigcia si¢ z innym obiektem lub jego przedtuzeniem.

Cofaj anuluje ostatnio wykonane wydtuzenie

Krawedz  Wybiera wszystkie te obiekty, ktore przecigte beda krawedzia narysowang przez uzytkownika
Przecigcie Wybiera obiekty, ktore znajduja si¢ wewnatrz i przecinajg obszar zdefiniowany przez dwa punkty
Krawedzie - okresla, czy obiekt jest wydtuzany na ekstrapolowanej krawedzi obiektu, czy tylko na obiekcie,
ktéry go przecina w przestrzeni 3D

Z rozciaganiem Rozciaga krawedz wydtuzenia wzdhuz jej naturalnej $ciezki do przecigcia z innym obiektem w
przestrzeni 3D

Bez rozciagania Okresla, ze obiekt jest wydtuzany tylko przez krawedz t tnaca z ktéra przecina si¢ w
przestrzeni 3D.

Wymaz Usuwa wybrane obiekty bez opuszczania polecenia

BREAK /PRZERWIJ L
Menu Zmiana: Przerwij

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAt LUDZKI UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Wymazuje cze¢$¢ obiektu lub przerywa na dwie czgsci.

PRZERWIJ W PUNKCIE O
Opcja polecenia Przerwij umozliwiajaca szybkie podzielenie wskazanego obiektu na dwa obiekty.

FILLET / ZAOKRAGL -
Menu Zmiana: Zaokragl

Pomigdzy dwoma liniami, tukami Iub okrggami tworzy tuk o okreSlonym promieniu. Mnozna zaokraglaé
kombinacje¢ linii i poliginii, prostych lub pétprostych pod warunkiem, ze si¢ zbiegaja lub sa rownolegte.
Polilinia - zaokragla cata polilini¢

pRomien - ustala promien zaokraglenia.

U - przelaczenie trybu zaokraglania

Z - zaokraglanie z ucinaniem

B - zaokraglanie bez ucinania

W - wielokrotne zaokraglanie

CH MFER / FAZUJ [/_

Menu Zmiana: Fazuj

Tworzy faze w przecigciu dwoch linii.

Polilinia - fazuje catq polilinig

Fazy - ustala odleglo$¢ fazowania - odlegtosci o jakie s ucinane obiekty
Z - fazowanie z ucinaniem

B - fazowanie bez ucinania

T - ustala odleglos¢ fazowania i kat

W - wicelokrotne fazowanie

:I‘-\'
EXPLODE / ROZBI1J
Menu Zmiana: Rozbij
Rozbija na elementy sktadowe obiekty typu: polilinia, wymiar, kreskowanie.

PROPERTIES / ZMCECHY ﬁ
Menu Zmiana: Cechy

Menu kursora: Wybierz obiekty, ktorych cechy nalezy wyswietli¢ lub zmienié¢, naci$nij prawy przycisk w
obszarze rysunku i wybierz Cechy.

Modyfikuje cechy wybranych obiektow badz z klawiatury, badz poprzez okno dialogowe. Pojawiaja si¢ rozne
okna dialogowe w zaleznosci od wybranego obiektu.

Wymiarowanie — Podstawowe Informacje

HA N OQA KT M CTE® | A& LK 1505 v]

Tworzenie wymiarow

Wymiary mozna tworzy¢ wskazujac obiekt, ktory ma by¢ zwymiarowany i okreSlajac potozenie linii
wymiarowej. Mozna réwniez utworzy¢ okreSlajac poczatki pomocniczych linii wymiarowych. Np.:
standardowymi poczatkami pomocniczych linii wymiarowych dla linii, segmentéw polilinii i tukéw sa ich
konce.
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Wymiary liniowe

e  Wymiary poziome i pionowe

e  Wymiar normalny

e Dlugosc¢ tuku

e  Wymiary obrocone

e  Wymiar szeregowy i od bazy
Wymiary promieniowe - wymiar §rednicy lub promienia.
Wymiary katowe - okreslaja kat pomigdzy dwoma liniami lub trzema punktami Wymiarowanie
wspotrzednosciowe - okresla ortogonalng odleglo$¢ danego obiektu (np. otworuw elemencie) od poczatku
uktadu wspotrzednych, nazywanego podstawa wymiarow
Linie odniesienia i komentarz

Wszystkie kolejno tworzone w rysunku beda uzywaty nowych ustawien. W przeciwienstwie do innych ustawien
opcji, zespalanie wymiarowania jest zapisywane w pliku rysunku zamiast w rejestrze systemowym.

DIM / WYMIAR

DIMSTYLE / ODWYM lub WYMSTYL
Menu Format: Styl wymiarowania

Menu Wymiary: Styl

AutoCAD wyswietla Menedzer stylow wymiarowania.
Po wprowadzeniu -wymstyl po zgtoszeniu Polecenie, AutoCAD wys$wietla opcje w linii polecenia
Styl wymiarowania jest posiadajaca nazweg grupa nastaw wymiarowania, okreslaja wyglad wymiaréw. Poprzez
tworzenie stylow moszna szybko i tatwo ustala¢ wartosci zmiennych systemowych wymiarowania i sterowaé
uktadem i wygladem dowolnego wymiaru.
Funkcje Menedzera styldow wymiarowania:
e Podglad stylow wymiarowania
Tworzenie nowych stylow wymiarowania
Modyfikowanie istniejacych styléw wymiarowania
Zmiana nastaw stylu wymiarowania
Ustalanie aktualnego stylu wymiarowania
Porownywanie stylow wymiarowania
Zmiana nazwy stylow wymiarowania
Usuwanie styl6w wymiarowania
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Menedzer styliw wymiarowania

Altualny ztyl wymiarowania: 150-25
Style: Fodglad: 150-25
150-25 14,11 Lztal aktualmy

e
=
(ul}
[
g=]
o
rJ

Lizta: Opis

!Wszystkie style

Zamk.nij ] [ Paormoc ]

3 Mowy styl wymiarowania: Kopia 150-25 E]
Linie i Syrbole i strzatki Tekst | Dopasawanie | Jednastki podstawawe :jgu.:inast.lzi-n.:l-n.:nci.;t-lq-awe.f:“f;:.nl-érann:i;a'
Linie wymiarowe
- r e 14,11
Kalar: | JakBlok el
g T
Fodzaj linii | JakBlok. :I E )
Seerokodélini |~ JakBlok el — . 2
o ]
s}
Przedruzenie; fis:
AR e . 3.75 = o

O dztepy miedzy liniami bazowymi; = \3,
Poarmir; [ Lir. wayrn. 1 [ Lir. wopm. 2 ;
Linie pomochicze
Kalor: M JakBlok [l  Preduzenis: 125 &
Radzaj lini 1: i JakBlok [ =

; l‘—l Odsuniecie od poczatku; 0625 |[';'!
Rodzai lini 2 | JakBlok v |

— []5taka drugoét lini pomochiczych
Szerckost i | JakBlok ™
Dugoée:

Pornir; L] Paorm. lin. wawrn 1 [ Pam. lin, wym. 2

k. l [ Anuluj ] [ Pomoc

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAt LUDZKI UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Zakladka Linie - ustala format i cechy dla linii wymiarowych i linii pomocniczych

Zakladka Symbole i strzalki - ustala format i cechy grotow strzatek i znacznikéw $rodkéw, takze symbol
dhugosci tuku

Zakladka Tekst - ustala format, umieszczenie i dopasowanie tekstu wymiarowego

Zakladka Dopasowanie Steruje umieszczaniem tekstu wymiarowego, grotow, strzalek, linii odniesienia i linii
wymiarowych.

Zakladka Jednostki podstawowe Ustala format i doktadno$¢ podstawowych jednostek wymiarowania oraz
ustala przedrostki i przyrostki dla tekstu wymiarowego.

Zakladka Jednostki dodatkowe Ustala format i doktadno$¢ jednostek, katow, wymiarow i skale dodatkowych
jednostek pomiarowych.

Zakladka Tolerancje Steruje wySwietlaniem i formatem tolerancji tekstu wymiarowego.

SWYMIAR N
Menu Wymiary: Szybkie wymiarowanie

Wskazanie grupy obiektow do wymiarowania liniowego

WYMLINIOWY [~
Menu Wymiary: Liniowy

w zaleznos$ci od wskazania pionowy lub poziomy

WYMKATOWY ﬂ
Menu Wymiary: Katowy

Wymiaruje w zaleznosci od wskazania pomigdzy liniami lub kat rozwarcia linii tukowe;j

WYMLUK I
Menu Wymiary: Dtugosé¢ tuku

WYMNORMALNY %
Menu Wymiary: Normalny
Dopasowany do linii ukosnej - dtugos¢ linii

WYMPROMIEN ©
Menu Wymiary: Wymiaruje promien

WYMSREDNICA &
Menu Wymiary: Wymiaruje Srednicg

WYMCENTRUM @
Menu Wymiary: Znacznik $rodka luku lub okregu w postaci krzyzyka lub osi

WYMWSPOLRZ <[
Menu Wymiary: Wspolrzedne X lub Y

WYMSZEREG a
Menu Wymiary: Szeregowy
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Kontynuacja wymiaru liniowego wzdluz wymiaru. Nalezy najpierw narysowa¢ wymiar liniowy lub katowy a
potem kontynuowa¢ wymiarowanie tym poleceniem.

WYMBAZA =
Menu Wymiary: Baza

Kontynuacja wymiaru liniowego rownolegle do wymiaru. Nalezy najpierw narysowa¢ wymiar liniowy lub
katowy a potem kontynuowa¢ wymiarowanie tym poleceniem.

A
WYMEDTEKST H*H ""é" =
Menu Wymiary: Polozenie tekstu

WYMEDYCJA
Menu Wymiary: Pochyl linii pomocniczych

WYMIAR : AKTUAL
Menu Wymiary Uaktualnij wg wybranego stylu wymiarowania

SLODNIES q
Menu Wymiary: Linia odniesienia wg opcji Ustawienia

TOLERANCJA
Menu Wymiary: Tolerancja

DOCZEPWYMIAR
Menu Wymiary: Ponowne zespolenie wymiarow

Zespala zaznaczone wymiary z obiektami geometrycznymi lub zmienia istniejace powigzania
w wymiarach zespolonych

ODCZEPWYMIAR
konwertuje wybrane wymiary, ktore sa zespolone z obiektami geometrycznymi do wymiaréw nie zespolonych.

Drukowanie w Auto Cad

PLOT / KRESL &
Menu Plik: Druku;...

Polecenie to pozwala na przygotowanie do wykreslenia rysunku na ploterze lub drukarce graficznej poprzez
okno dialogowe. Konieczny jest wybor drukarki (czyli jej wezesniejsze zainstalowanie na komputerze), wybor
stylu wydruku okreslajacy kolory i grubosci drukowania, wybor dostgpnej dla danej drukarki formatki oraz
okreslenie zakresu wydruku rysunku i skali.
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i Drukuj - Model

Bl

i| Poznaj drukowanie

|Jskawienia skrony Tab, styldw wydruku (pravp, pisakdw)
Mazwa: | <Brak:= [»] | Brak. [ I e
Drukarkalploter Opcie rzukni cieniowane]
Mazwa: | @@ Auto RICOH Aficio 220 PCL 6 na RCTIOS2 v Wik Tk wrvéwistany |
= CiEmiowWarny: S
Floter: RICOH Aficio 220 PCL & - Sterownik systemowy Window,.. _| 210 MM Jakosgé: | Normalna “
Gdzie; WRCTIOSZ\Drukarka
Opis:
Opcje wydriku
[ orukui da plikw [ btk
Rozmiar papieru Liczba kopii
1 1 | “ i i
A4 (210 % 257 mm) ol 1 = [w] Dtk ze skylami wiedruku
Obszar wevdruky Skala wydruku o :
FD WB"drUk':'WE'::_ _ Dopasuj do arkusza [1ze znakiem wydruku
Ekr LV
an i Skala [Jzapisz zmiany w arkuszu
Odsunigcie wydruky {poczatek na obszarze drukowania) | mm [2) = Orientacia rysunku
% | 1159 mrn [ entruj veydruk @ Pionowie i
":} Foziomea
w. | -13.85 mm : kot lini

[ oruki odwrdcaney

Zastosuj do arkusza] [ [0]4 ] [ Anuluj ] [ Faormoc ] @

LAYOUT / ARKUSZ
Menu Wstaw: Arkusz Linia polecen: arkusz

Polecenie arkusz jest wykorzystywane do skomponowania lub ulozenia modelu rysunku do kreslenia. Arkusz
moze sktada¢ si¢ z bloku tytulowego, jednej lub wielu rzutni i przypiso6w. Podczas tworzenia arkusza mozna
przygotowaé konfiguracj¢ ruchomych rzutni, aby pokazac¢ rézne szczeg6ty rysunku.

Gdy chcesz rozpoczaé¢ przygotowywanie Srodowiska arkusza do wykreslenia, wykonaj nastepujace
czynnosci:
Utworz rysunek modelu - OBSZAR MODELU
e  Skonfiguruj urzadzenie kreslace.
e  Uaktywnij i utworz arkusz - OBSZAR PAPIERU
e  Okresl ustawienia strony dla arkusza, takie jak urzadzenie kres§lace, rozmiar papieru, obszar i skala
wydruku oraz orientacja rysunku.
Wstaw blok ramki rysunkowe;.
Utworz rzutnie ruchome i rozmies¢ je na arkuszu.
Ustal skale; widoku w rzutniach ruchomych.
Wprowadz do arkusza opisy i potrzebna geometri¢

Wykresl arkusz.
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Pasek narzedzi RZUTNIE shuzy do obstugi wydruku w Obszarze Papieru
Rzutnie @

Mowe rzutnie | N azwane rzutnie |

MHaowa nazwa:

Fodglad

Standardowe rzutnie:

| *.onfiguracia aklpwhego modelu®
Jedna

| Drwsie: Pionowo

| Dwaier Poziomo Ak tualy®

| Tray: Prawo

| Trzy: Lewno

[ Trzy: Wad

| Trzy: Pod

| Trzy: Fionowa
| Trzy: Poziomo
| Cztery: Rdwne
Cztery: Frawo Bk tualny® "Bk bualng®
Cztery: Lewn

Zastosuj da: e i i
astozu| do U stawienia: Zrmiett widok. na:

Ekranu [se] [20 .. o “:-'-‘-.Iétualn_l,l“

[ ()4 H Anulu ][ Pomoc

Szybkie utworzenie jednej prostokatnej rzutni lub wybor opcji D
Szybkie utworzenie jednej wielokatnej rzutni Iﬂ
Docinanie rzutni do innych obiektow w Obszarze Papieru %

Chs
Szybkie przeksztalcenie narysowanego obiektu w rzutni¢ =

10:1 W
Skala rysunku w wybranej zaznaczonej rzutni '

VPORTS / WWIDOK

Menu Widok: Rzutnie ruchome: 1 Rzutnia, 2 Rzutnie, 3 Rzutnie, 4 Rzutnie, Obiekt - tylko w OBSZARZE
PAPIERU Tworzy ruchome rzutnie i wlacza istniejace ruchome rzutnie wg podanego ksztattu.
Tak wlaczanie rzutni

Nie wylaczanie rzutni

Ukryj w czasie wykreslania rysunku ustawienie ukrywania linii niewidocznych

Dopasuj tworzy rzutni¢ o wymiarach ekranu

2/3/4 tworzenie 2/3/4 rzutni

Wywolaj wywotanie zapisanej wczesniej konfiguracji rzutni

Pierwszy punkt okreslenie wymiaru rzutni z klawiatury lub urzadzeniem wskazujacym
WieloBok tworzy rzutnie o nieregularnych ksztattach korzystajac z podanych punktow.

Przelacznik MODEL/PAPIER MSPACE/PSPACE
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Tymczasowe przetaczenie w obszarze Papieru do obszaru Modelu w celu ustalenia skali i zakresu wydruku.

Okno dialogowe CECHY

W przypadku Rzutni w obszarze papieru okno to umozliwia np. ustawienie skali wydruku patrz Skala
uzytkownika lub zablokowanie zoomu w rzutni - patrz Wyswietlanie zablokowane Tak, w celu wykonania
polecenia zoom zgodnie z jego zastosowaniem gdy jeste§my w Obszarze Papieru i jest wiaczony Obszar Modelu
na Rzutni.

KREATORARKUSZA
Menu Wstaw > Uklad...

Kreator Arkusza zawiera seri¢ stron, ktore krok po kroku przeprowadzaja proces tworzenia nowego arkusza.

Mozna wybraé tworzenie nowego arkusza standardowego lub wykorzystac istniejacy szablon arkusza, na ktéorym
bedzie oparty nowy.

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAt LUDZKI UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

CZESC PRAKTYCZNA

CWICZENIE 1

TWORZENIE WLASNEGO SZABLONU (ustawianie srodowiska pracy)

1. Ustal jednostki rysunku
Wywotaj z menu Format polecenie Jednostki rysunku. W oknie dialogowym Jednostki rysunkowe ustaw
wartosci jednostek dla rysunku.

Dhugosé
e Typ: Dziesi¢tne
e Dokladnosé: 0.00

o  Typ: Stopnie dziesigtne

¢ Dokladnosé: 0

e Kierunek zegarowy: wytaczony (katy bgda liczone przeciwnie do wskazowek zegara)
Skala wstawiania: Milimetry
Wywotaj okno dialogowe: Zwrot...

Nastepnie ustaw Zwrot kata 0 : Wschod
Zatwierdz wybrane ustawienia (Ok)

2. Ustal granice rysunku

Wywotaj z menu Format polecenie Granice rysunku i ustaw :

Lewy dolny rég naroznika : <0,0>: (potwierdz ENTER)

Prawy gorny naroznika : Wybierz format A4 tj. 297,210 (potwierdz ENTER)

3. Poleceniem ZOOM z opcja Wszystko dokonaj zmiany wys$wietlonego na ekranie obszaru rysunku. Aby to
zrobi¢ z menu Widok wybierz polecenie Zoom potem opcje Wszystko.

4. Wywotaj okno dialogowe Menadzer cech warstw (Format >Warstwa...) i utworz nowe warstwy oraz ustal
ich parametry.

Nazwa warstwy Rodzaj linii Kolor indeksu Szerokosc linii [mm]
LIME CIAGLE CONTINUOUS 1 (czerwony) 0.35
LINIE PRZERYWANE HIDDEN2 2 (z6lty) 0.30
OSIE DASHDOT?2 3 (zielony) 0.25
KRESKOWANIE CONTINUOUS 4(blekitny) 0.20
KONTURY CONTINUOUS 5(niebieski) 0.50
TEKST CONTINUOUS 6(fioletowy) 0.40
WYMIARY CONTINUOUS 7(biaty) 0.35

5. Ustaw Kontury. Warstwe Kontury ustaw jako aktualna. W Menadzer cech warstw podswietl wybrana
warstwg, nacisnij przycisk Ustal aktualng i zatwierdz (Ok.).

6. Uzywajac polecenia ZAPISZ JAKO w menu Rozwijalnym Plik zapisz rysunek na dysku pod nazwa
,,szablon A4” irozszerzeniem DWT w katalogu ze swoim imieniem.
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7. Wybierz poleceniem Nowy otworz rysunek i uzyj wczesniej wykonanego szablonu (szablon A4).

CWICZENIE 2

1. Utwoérz nowy rysunek poleceniem NOWY

2. Narysuj wielobok korzystajac z polecenie LINIA  przyjmij, ze punktem startowym jest punkt o
wspotrzednych 10,10. Przyjmij podane wspoétrzedne jako kolejne wierzcholki (rys) .Wprowadz je za pomoca
klawiatury. Wielobok zamknij podajac punkt 10,10 lub wybierz opcj¢ Zamknij.

3. Zapisz rysunek w katalogu ze swoim imieniem poleceniem ZAPISZ. Zamknij plik.

10,120 70,120 130,120 190, 120 250,120 310,120
70.60 130,60 190,60 250,60
10,10 310,10
CWICZENIE 3

1. Za pomoca polecenia NOWY utworz nowy rysunek korzystajac z rysunku szablonu .

2. Korzystajac z polecenie LINIA narysuj na warstwie KONTURY wielobok (przyjmij za punkt startowy punkt
o wspotrzednych 100,100. Kolejne wspotrzedne punktéw podaj za pomoca wspoétrzednych wzglednych
biegunowych (odleglosé<kat), poruszaj si¢ zgodnie ze wskazoéwkami zegara. Wielobok zamknij poprzez
podanie punktu 100,100 lub opcja Zamknij.

Zwrd¢ uwage, ze wszystkie katy wieloboku sa wielokrotno$cia kata 45. Utatwieniem bedzie skorzystanie z
funkcji Narzedzia>Ustawienia Rysunkowe w zakladce Sledzenie biegunowe za pomoca, ktérego mozna
ustawi¢ kat §ledzenia 45 stopni pomiar kata

e Bezwzglednie
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[] Sledzenie biegunowe [F10]

|l gtawmienia kata Ilgtamienia fledzenia wegledem obiekiu
Prayrost kata; (%) Sleds tylko ortogonalnie
45 v

| - Sled? Lzywajac wazystkich
[ Dodatkowe katy uztawiet biegunowych

Fomiar kata
(*) Bezwzglednie

) Wzgledem ostatniego segmentu

SKOK) SIATEA ORTO |:1E€IEI3L|N )
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3. Na warstwie OSIE narysuj 0§ symetrii za pomoca polecenia Linia . W tym celu wybierz warstweg OSIE jako
aktualna a nastepnie polecenie LINIA z trybem lokalizacji Symetria i $ledzeniem. Ustaw kursor na symbolu
Symetrii 1 po wyswietleniu znacznika + przesun kursor wzdtuz linii $ledzenia. Po uzyskaniu wiasciwej
odlegtosci wskaz lewym przyciskiem myszy punkt poczatku osi (klikajac). Nastepnie przy wlaczonym ORTO
przesun mysz w dot obiektu i wskaz punkt koncowy osi.

4. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.

CWICZENIE 4

1.Na warstwie KONTURY narysuj czgs¢ liniowa blachy- dolna wg wymiaréw poleceniem LINIA.

2.Wywotaj polecenie LUK z opcja Poczatek, Srodek, Kat z menu rozwijalnego Rysuj. Wylacz tryb DYN.
Narysuj tuk z lewej strony blachy wskazujac punkt startowy tuku na koncu linii, okreSlajac $rodek tuku
wektorem typu @10<90 i podajac Kat rozwarcia 90 stopni, poniewaz katy rysuje si¢ przeciwnie do wskazoéwek
zegara standardowo.
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3. Narysuj odcinek linii o dtugosci 20 jednostek poleceniem LINIA

4. Kolejny tuk narysuj wybierajac opcje Poczatek, Koniec, Kat. Pamigtaj o ustawionym kierunku rysowania
kata przeciwnie do wskazowek zegara. Warto$¢ kata musi by¢ podana ze znakiem minus, czyli -180.

Powtorz rysowanie odcinka linii poleceniem LINIA

5. Ostatni tuk narysuj poleceniem LUK z opcja Poczatek, Koniec, Promien wskazujac konce narysowanych
weczesniej linii i podajac warto$¢ promienia 10.

6. Okregi narysuj poleceniem OKRAG z opcja srednica lub promien wskazujac $rodki u géry jako CENtrum
tuku, a dolny przez $ledzenie KONca i SYMetrii odcinkdw liniowych.

7. Na warstwie Osie narysuj linie bgdace osiami blachy poleceniem LINIA
Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.

n /
-
—

< &
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1 o
=
X
i
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CWICZENIE 5

1. Utworz nowy rysunek (polecenice NOWY) wykorzystaj rysunek szablonowy

2. Na warstwie KONTURY wykorzystujac poleceniec LINIA narysuj powyzszy rysunek. Za punkt startowy
przyjmij wspotrzedne 0,0 zaczynajac w lewym dolnym rogu. Poruszaj si¢ zgodnie ze wskazéwkami zegara.
Wielobok zamknij wybierajac opcj¢ Zamknij.

3. Narysuj okrag a srodek okregu zlokalizuj w lewym dolnym rogu i przyjmij wspotrzedne 0,0 nastepnie wybierz

opcje SreDnica i po zatwierdzeniu podaj wartos¢ 20.
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4. Uaktywnij uchwyty okregu. Wybierz ten znajdujacy si¢ w Srodku okregu i okresl jego nowe polozenie
wykorzystujac tryb Przesun z opcja Kopiuj i wartoscia @30,90. Kolejne kopie okrggdw uzyskujemy poprzez
wpisanie kolejnych warto$ci odczytanych z rysunku Usun okrag roboczy poleceniem WYMAZ lub klawiszem
DELETE..

5. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.

60 40 40 . 40 40 60

=
= \
N/ &
2 q
1 35 90 50
CWICZENIE 6

1. Utwoérz nowy rysunek ( poleceniem NOWY).

2. Narysuj wielobok widoczny na Rysunku wykorzystujac polecenie LINIA przyjmij za punkt startowy punkt o
wspotrzednych 0,0 w lewym dolnym rogu wieloboku.

3. Kolejne wspotrzedne punktéw podaj za pomoca wspotrzednych wzglednych, tj. przy wlaczonym trybie DYN
wprowadzamy kolejno opis wektora przyrostami po osi X 1Y
np: -50,30, jesli tryb DYN wylaczymy zapis musi wyglada¢ nastepujaco: @-50,30.

4. Aby stworzy¢ lustrzane odbicie zaznacz calq figurg nastgpnie kliknij na dolny zewngtrzny uchwyt i wywotaj
polecenie LUSTRO nastepnie kliknij kopiuj i wskaz dowolny pkt w osi pionowe; .

5. Na warstwie OSIE narysuj o$ symetrii poleceniem Linia.

Ustaw kursor na symbolu Koniec odcinka i po wyswietleniu znacznika + przesuwajac kursor wzdtuz linii
sledzenia w gorg. Po uzyskaniu wiasciwej odleglosci wskaz lewym przyciskiem myszy punkt poczatku osi.
Nastepnie przy wlaczonym ORTO przesun mysz w dot obiektu i wskaz punkt koncowy osi.

4. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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CWICZENIE 7

1. Utwoérz nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonowego.

2. Ustaw warstwg KONTURY jako aktualna i za pomocg funkcji PLINIA narysuj ponizszy rysunek
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CWICZENIE 8

1. Utwoérz nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonowego.
2. Wykorzystujac poznane polecenia rysowania obiektow narysuj w AutoCAD ponizszy rysunek

3. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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CWICZENIE 9

1. Utwoérz nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonowego.
2. Wykorzystujac poznane polecenia rysowania obiektow narysuj w warstwie Kontury ponizszy rysunek
3. Po narysowaniu rysunku ustaw jako aktualng warstweg Kreskowanie

4. Zakreskuj figury wedlug podanego wzoru uzywajac:
Wzor kreskowania:

ANSI 31

Kat 0

Skala 1,

oraz

ANSI 31

Kat 90

Skala 0,5

5. Po zakreskowaniu usun zbgdne linie tak aby rysunek wygladat jak na podanym przyktadzie

6. Zapisz rysunek poleceniem ZAPISZ i zamknij go.
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CWICZENIE 10

1. Otworz rysunek szablonowy poprzez polecenie OTWORZ po wybraniu typu pliku DWT.
2. Poleceniem STYL tekstu z menu rozwijalnego Format nalezy zdefiniowac styl pisma o nazwie Nowy styl,

a nastgpnie w oknie dialogowym Wyboru pliku czcionek wskaza¢ kroj czcionki SIMPLEX. Nada¢ wysokos¢ 0,
reszta odpowiedzi pozostawic takie jak propozycje domysine.
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Styl tekstu

Mazwa ztylu -
-—Zastnsm

Moy ztyl 'v:; I oy ] [ ZTnief Nazwe. .. ] [ WE ]

L ) Zamk.nij

Mazwa czcionki Styl czcionki: Wiznkoic:

F T —— 0.0000

[ ] Uzvj Big Font

Efekty Padglad

) Wzpdbczynnik

[ ] Odwrécony S 1.0000

[ ]wstecs K.at pachylenia: |0 _f&l ] B b C & D o]

[ IPionawy AaBbCeD Podglad

3. Zapisz poprawiony rysunek z rozszerzeniem DWT i zamknij go.
4. Utworzy¢ nowy rysunek poleceniem NOWY z wykorzystaniem rysunku szablonu .

5. Utworz nowa warstwe o nazwie WIELOKAT o grubosci linii 0,70 mm i kolorze CZERWONYM (10).
6. Narysuj rysunek ponizej i umies¢ w min zadany tekst.

7. Zapisz i zamknij rysunek

AUTH TAD
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CWICZENIE 11

Wykonaj odbicie dla podanych figur:
o Trojkat

Kwadrat

Prostokat

Koto

Pigciokat

O$miokat

1. Narysuj trojkat, kwadrat, prostokat, koto, pigciokat, oSmiokat

2. Wskaz narysowany elementy

3. Wywotaj polecenie LUSTRO

4. Pokaz na ekranie pierwszy punkt osi odbicia - klikajac lewym przyciskiem myszy

5. Nastgpnie drugi punkt osi odbicia - klikajac na ekranie. Jesli chcemy by o$ byla réwnolegla do uktadu
wspotrzednych nalezy przed wskazaniem drugiego punktu ustawi¢ tryb ORTO.

6. Przycisnij ,,Enter” by potwierdzi¢ pytanie o pozostawienie elementow oryginalnych na rysunku.

+

7. Zapisz powstaty rysunek

CWICZENIE 12

1. Narysuj odcinek poleceniem LINIA
2. Wywolaj polecenie ODSUN

3. Wpisz warto$¢ odsunigcia rownolegltego
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4. Wskaz poprzez kliknigcie lewym przyciskiem myszy na narysowana linig

5. Kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu po lewej stronie narysowane;j linii.
6. Wskaz poprzez kliknigcie lewym przyciskiem myszy na pierwotnie narysowang linig.

7. Kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu po prawej stronie narysowanej linii.

8. Zakoncz rownolegle kopiowanie klawiszem Enter.

CWICZENIE 13

1. Otworz rysunek z ¢wiczenia 4

2. Wywotaj polecenie SZYK. Wybierz opcje Szyk Prostokatny. Wskaz wszystkie elementy rysunku.

3. Ustaw liczbg wierszy rowna 1 i liczbg kolumn 6. Odstgp migdzy kolumnami ma wynosié¢ 40.

4. Wykonaj podglad utworzonego szyku i zaakceptuj wynik.

5. Dokonaj lustrzanego odbicia catosci poleceniem LUSTRO. Wskaz najpierw wszystkie elementy potem kliknij
ENTER. Osia lustrzanego odbicia moga by¢ punkty wyznaczone trybem lokalizacji Kwardant na kolejnych
potokregach jako linia pozioma. Przesun odbicie poleceniem PRZESUN o okreslony z rysunku wektor. Trybem
lokalizacji SYMETRIA wskaz wierzchotek polokregu z elementu odbitego i z trybem lokalizacji KONIEC

wskaz koniec dolnego prawego tuku pierwszego elementu.

6. Zakoncz rysowanie dorysowujac krawedzie boczne blachy z jednej strony poleceniem LINIA a z drugiej
symboliczne urwanie poleceniem SPLAJN.

7. Zapisz rysunek i zamknij go.
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CWICZENIE 14

Wykorzystujac poznane polecenia przenie$s do AUTO CAD ponizszy rysunek
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CWICZENIE 15

Zwymiaruj wszystkie wykonane wczes$niej rysunki.

CWICZENIE 16

1. Utworz nowy rysunek z wykorzystaniem rysunku szablonowego.

2. Narysuj ramke¢ na warstwie Linie ciagle poleceniem PROSTOKAT o wspolrzednych lewego dolnego
naroznika 0,0 i prawego goérnego 297,210.
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3. Utworz nowe warstwy przy pomocy polecenia WARSTWA :

Droga CONTINUOUS
Zagroda CONTINUOUS
Drzewa CONTINUOUS
Rzeka CONTINUOUS
Laka CONTINUOUS
Grzadki CONTINUOUS

BIALY white  0.50
ZOLTY yellow 0.35
ZIELONY green 0.25
NIEBIESKI blue 0.30
ZIELONY green 0.18
BLEJCITNY cyjan 0.60

Narysuj na warstwie DROGI poleceniem PLINI widoczne na mapie drogi. Wymiary sa nieistotne. Zwr6¢ uwage
na doktadne ,,domknigcie" drég do ramki i na skrzyzowaniach.

5. Polecenie PLINIA na warstwie ZAGRODA narysuj widoczne

gospodarstwo.

6. Na warstwie DRZEWA narysuj za pomoca polecenia PIERSCIEN jedno drzewo podaj wartosci $rednicy
wewngtrznej na 0 a zewngtrznej 10.

7. Ustaw warstwe aktualng 0. Poleceniem PLINIA narysuj obrys kota z grzadkami.
Przejdz na warstwg GRZADKI i zakreskuj poleceniem GKRESKUJ z dowolnym wzorem kreskowania z
biblioteki. Zablokuj warstwg 0.

8. Wywotaj poleceniec SPLAIJN i rysujac od krawedzi ramki z trybem lokalizacji BLISKI narysuj rzeke na
warstwie RZEKA klikajac w dowolnych punktach.

9 . Ustaw warstwg LAKA i zakreskuj wybrane obszary przy pomocy polecenia GKRESKUI.

10.Umies¢ nazwe rownolegle do kraweznika drogi na warstwie TEKST za pomocy tekstu jednowierszowego.
Wywotaj opcje W (wyrdwnanie) i przyci$nij ENTER. Z opcji wyrownania wybierz WS i zatwierdzZ ENTER.

11. Zapisz rysunek i zamknij go.
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CWICZENIE 17

1. Utworz nowy rysunek z szablonem i narysuj w obszarze modelu rysunek ptytki wg wymiarow.

2. Uzupeknij tabelke w Obszarze Papieru i wydruku;.
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CWICZENIE 18

1. Utworz nowy rysunek z szablonem i narysuj w obszarze modelu rysunek ptytki wg wymiarow.

2. Uzupeknij tabelke w Obszarze Papieru i wydruku;.
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EUROPEJSKI
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CWICZENIE 19

1. Utworz nowy rysunek z szablonem i narysuj w obszarze modelu rysunek ptytki wg wymiarow.

2. Uzupeknij tabelke w Obszarze Papieru i wydruku;.
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NOTATKI:
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